Séderhamns
kommun

Instruktion:
Inpassage till bokad idrottsanlaggning

med engangskod + PIN-kod
Engangskod + PIN-kod ar giltig 1,5 tim fore och 30 min efter bokad tid.

Engangskod=Kod som du fatt vid bokning
PIN-kod=De fyra forsta siffrorna i engangskoden

Passage nar lokalen inte ar larmad
Nar gron cirkel lyser ar lokalen inte larmad.

e Tryck den sexsiffriga koden som du fatt vid
bokning.

e Nar den fyrkantiga symbolen med prickar blinkar
trycker du din fyrsiffriga PIN-kod.

e Gron symbol tands och dorren blir upplast. Dorren
kan éppnas.

Passage nar lokalen ar larmad
Nar roéd cirkel lyser ar lokalen larmad.

e Tryck A

e Tryck den sexsiffriga koden som du fatt vid bokning.

e Nar den fyrkantiga symbolen med prickar blinkar trycker du din fyrsiffriga
PIN-kod.

e Gron symbol tdnds och dérren blir upplast. Dérren kan 6ppnas.



Passage vid olast dorr
Nar gron bock lyser ar dorren 6ppen utan att du behover trycka engangskod och
PIN kod.

Ibland tillats inte passage: Rott kryss
Vanligaste orsaken ar att du har slagit fel kod, eller att koden av annan anledning
inte ar godkand.

Vissa lokaler har en tidigare version av larmpanel

1. Gul pil indikerar att kortlasaren ar i drift.

2. Gron och réd symbol visar om larm ar
paslaget eller ej.
Rott=larmet ar pa.
Gront= larmet av.

3. Gul symbol med knappar visar att
kortlasaren ar redo for kod.

4. Réd figur=nekad passage pga felaktig kod.

5. Gron figur=passage tillaten och dérren kan
oppnas.




